COMPITI 1AC T.VECELLIO — VENEZIA MESTRE

COPIA LE PAGINE SCRITTE DA ME SUL QUADERNO E INCOLLA LE ALTRE SCHEDE SUL QUADERNO

PRECEDUTE DALLA DATA E DAL GIORNO DELLA SETTIMANA:

LEGGI PAGG. 43-44 (ALMENO 3 VOLTE) LAGO BLU LETTURE.
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) PAROLE IN SILLABE

' UNISCI LE PAROLE IN SILLABE Al DISEGNI CORRISPONDENTI.
SCRIVI SOTTO LE PAROLE INTERE.

© G

L

=]

. 4 g )

3 ¥
N k S L .
s
-
k.
A
‘;_‘_
E
4 e
-
- i
b
k-
e
. -
ot
ko
e
.’;:‘.v
/ ] ok

B

=




|

;: SCRIVI | NOMI, DIVISI IN SILLABE, DENTRO LE CASELLE.

11 N -
- ) — GIORNO PRIMA DELLA DOMENICA. §

— |L COLORE DELLA NOTTE.
| | — SERVE PER LAVARSI BENE.

t;L QUALE NOME DANNO AL CAGNOLINO LE TRE SILLABE AZZURRE? 3’:'

n
{l

— SCRIVI SOTTO AD OGNI DISEGNO IL NOME DIVISO IN SILLABE.




ZEEY i "‘37__37‘ I - R N — ! ! 7 T — .
—_ dast | | {14 - e L v |
| e — 1 et

B g NI | - | Pt

Cl - CE

'COMPLETA-LE PAROLE CON Gl O CE .
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“— IN OGNI RIGA DEL QUADRATO MAGICO C'E UNA PAROLA NASCO-
= STA. TROVALA E RISCRIVILA A FIANCO.
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LEGGI LA FILASTROCCA E CERCHIA :
ILviAeaio B

. /UNGALLO E UNA GAL
PER CAMBIARE COLO}
ANDAVANO DA UN A
| INCMAADUNACOL
| SIFERVAVANOLUN
2 A MANGIARE CON ¢

* CERCA ALTRE PAROLE CON:
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GHI - GHE

__ LEGGI LA STORIA E SOTTOLINEA DI ROSSO L SUONO GHI E DI BLU
L SUONO GHE. \

i

— GHIOTTO E GHERARDO OSSERVANO | FUNGHI NATI

T LUNGO IL SENTIERO.
-~ AD UN TRATTO VEDONO ARRIVARE DUE BUFFI ANIMALL:

B ' SONO DUE TARTARUGHE GIGANTI CHE AVANZANO

——

"7 PIANO PIANO TRA GLI AGHI DEI PINL.

—

~—— COMPLETA CON GH!I O GHE.

= | GHI/GHE

OTTO
............ RARDO
t'—]
"'T= COMPLETA.




LEGGI E RICOPIA SUL QUADERNO DI MATEMATICA
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coN [ REGoLI

1 COLLEGA OGNI NUMERO
AL GIUSTO REGOLO,
POl COLORA.

(&
(= ©

DISEGNA GLI STESSI REGOLI...

+IN ORDINE CRESCENTE, <IN ORDINE DECRESCENTE,
CIOE DAL MINORE CIOE DAL MAGGIORE
AL MAGGIORE. AL MINORE.
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MAGGIOoRE

1 COLORA UN MATTONCINO PER OGNI ELEMENTO, SCRIVI | NUMERI
E CONFRONTA USANDO IL SEGNO, COME NELL'ESEMPIO.
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MINORE

1 COLORA UN MATTONCINO PER OGNI ELEMENTO, SCRIVI | NUMERI
E CONFRONTA USANDO IL SEGNO, COME NELL'ESEMPIO.
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UGUALE

1 COLORA UN MATTONCINO PER OGNI ELEMENTO, SCRIVI | NUMERI
E CONFRONTA USANDO IL SEGNO, COME NELL'ESEMPIO.
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